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CHARAKTERISTIKA HRY

PlaZzovy volejbal je 3port, ktory hraju dve
druzstvda na pieskovom ihrisku rozdelenom
sietou.

Druzstvo ma k dispozicii tri odbitia (a to i po
bloku), aby ju vratilo.

V pldZzovom volejbale druzstvo, ktoré vyhrd
rozohravku, ziskava bod. Ak druistvo, ktoré
prijimalo podanie vyhrd rozohravku, ziskava
bod a pravo podania. Podavajuci hrac sa musi
vystriedat vzdy, ked toto nastane.




CAST 1
FILOZOFIA PRAVIDIEL A
ROZHODOVANIA




CAST 1: FILOZOFIA PRAVIDIEL A ROZHODOVANIA

PlaZzovy volejbal je jednym z najuspesnejsich a najrozsirenejsich sutaznych a rekreaénych $portov vo
svete. Je rychly, vzrusujuci a vybusny. PlaZzova forma Volejbalu spéja niekolko zakladnych prelinajucich
sa elementov, ktoré svojim vzajomnym posobenim vytvaraju jedinecnu kolektivnu hru.

ODBIJANIE VOLEJOM

Podanie Otacanie
Vybugnost

Skéakanie ybusnos

Utok KOLEKTIVNA HRA ODDELENE IHRISKA Obrana

V priebehu poslednych rokov urobila medzinarodna volejbalova federécia (FIVB) obrovské kroky, aby
pribliZila tdto hru modernému publiku.

Nasledujuce riadky su urcené Sirokej volejbalovej verejnosti — hracom, trénerom, rozhodcom, divdkom
i komentatorom z nasledovnych dévodov:

— porozumenie pravidlam umozZiiuje lepsie hrat — tréneri mozu vytvarat kvalitnejSie zloZenie
druZstva a taktiku, ktord umozni hrd¢om ukazat maximum svojich schopnosti;
— porozumenie suvislostiam medzi jednotlivymi pravidlami umozni rozhodcom lepsie rozhodovat.

Uvod sa zameriava v prvom rade na plaZovy volejbal ako na sutazny $port, a nasledne charakterizuje
hlavné vlastnosti, ktoré su potrebné pre Uspesné rozhodovanie.

Sutaz dokaze objavit aj skryté sily. Odhaluje najlepsie schopnosti, najlepsieho ducha, tvorivost a estetiku.
Pravidla su vytvorené tak, aby umoznili vSetky tieto vlastnosti. Az na malé vynimky umozriuje plazovy
volejbal vietkym hra¢om hrat na sieti (pocas Utoku) i vzadu v poli (obrana alebo podanie).

Predstavitelia hry na piesku Kalifornie by ho stéle spoznali, pretoZe plazovy volejbal si roky udrziava
isté zretelné a zakladné prvky. Niektoré z nich zdiela s inymi hrami:

— Podanie

— Postup (otacanie pri podani)
- Utok

— Obrana

PlaZzovy volejbal je viak aj napriek tomu jedineénou sietovou hrou tym, Ze lopta musi neustéle lietat —

Llietajuca lopta” — a tiez tym, Ze umoziuje kazdému druZstvu isty pocet vlastnych prihravok pred
vratenim lopty stperovi.
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Uprava pravidla o podani zmenila Gkon podania z jednoduchého uvedenia lopty do hry na G&innG Gtoénu
zbrari.

Pojem postup hrafov (otadcanie) je v pravidlach zakotveny preto, aby zabezpetoval vsestrannost
$portovcov. Pravidla o postaveni hra¢ov musia dovolovat druzstvam dostatocnu flexibilitu na vytvéranie
zaujimavych taktickych manévrov.

Tieto zdkladné principy vyuZivaju hraci na preukazovanie sutaze technik, taktik a sily. Okrem toho
poskytuju hra¢om dostatok volnosti, aby mohli nadchynat divéakov v hladisku a pri obrazovkach.

A obraz plaZzového volejbalu je neustale lepsi.

Nevyhnutnym predpokladom dobrého rozhodcu je jeho nestrannost a déslednost:

— byt spravodlivy voci kazdému Ucastnikovi,
— byt povaZovany za rovnako spravodlivého aj o¢ami divakov.

VyZaduje si to obrovskd davku dévery — rozhodca musi byt déveryhodny, aby umoznil hra¢om zabavu, a
to tym, Ze:

— je presny vo svojich rozhodnutiach;

— rozumie, preco je pravidlo napisané;

— je vynikajuci organizator;

— umozni priebeh hry a dovedie ju aZ do konca;

— je ucitefom — pouZziva pravidla na trestanie necestnosti a nezdvorilosti;

— podporuje hru — ¢ize necha vynikntt velkolepym momentom pocas hry ako aj najlep$im hra¢om, aby
ukazali to, ¢o vedia najlepsie: zabavit obecenstvo.

Na zaver moZeme povedat, Ze dobry rozhodca bude pouzivat pravidld na to, aby sa hra stala
plnohodnotnym zaZitkom pre vSetkych zainteresovanych.

Ti, ktori ste sa dostali aZz na toto miesto, pozerajte sa na nasledujlce pravidld ako na sucasny stav vyvoja
tejto skvelej hry, ale nezabudnite, Ze tieto Uvodné riadky mdzu byt rovnako déleZité pre vase spravne
postaveniev $porte.

Zapoj sa aj
Ty!
Nechaj loptu lietat!
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KAPITOLA 1
IHRISKO A JEHO VYBAVENIE

1 HRACIA PLOCHA

Hracia plocha sa sklada z ihriska a volnej zény. Musi byt pravouhld a
symetricka.

111 Ihrisko tvori obdfZnik s rozmermi 16 x 8 m, okolo ktorého je volna zéna
najmenej 3 m Siroka na vsetkych stranach.

Volny hraci priestor je priestor nad hracou plochou, ktory je bez
akejkolvek prekazky. Volny hraci priestor musi merat najmenej 7 metrov
m od povrchu hracej plochy.

1.1.2 Pre oficidlne FIVB, svetové a oficidlne sutaZe je volna zéna najmenej 5
m a najviac 6 m od zadnych a bocnych ciar. Volny hraci priestor je
vysoky najmenej 12,5m od povrchu hracej plochy.

121 Hraci povrch pozostdva zo zarovnaného piesku, ¢o najrovnejSie a ¢o
najrovnomernejsie, bez kameriov, musli, a ¢ohokolvek iného, ¢o moéze
predstavovat nebezpedenstvo porezania alebo zranenia hracov.

1.2.2  Pre oficidlne FIVB sutaze musi byt piesok hlboky minimalne 40 cm a
pozostévat z jemnych zin.

1.23 Hraci povrch nesmie predstavovat nebezpecenstvo zranenia pre hracov.

1.24 Pre oficidlne FIVB sutaze by mal byt piesok preosiaty na prijatelnu velkost
zfn, bez kamienkov a nebezpeénych Eiastociek. Nemal by byt prilis
jemny, aby sa prasil a lepil na pokozku.

1.25 Pre oficidlne FIVB sutaze sa v pripade daida odporuca plachta na
zakrytie centralneho ihriska.

Pozri pravidla

1.1, D1
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13 CIARY NA IHRISKU D2

1.3.1 Vsetky Ciary su 5 cm Siroké. Ciary musia byt vyrazné a v kontraste k farbe
piesku.

1.3.2  Ciary vymedzujuce ihrisko

Dve postranné a dve zadné Ciary vymedzuju ihrisko. Neexistuje stredova
Ciara. V3etky ¢iary st umiestnené vo vnutri ihriska a su jeho sucastou.

Ciary ihriska st pasky vyrobené z odolného materidlu a akékolvek
nechranené lankd st vyrobené z mékkého a pruzného materialu.

1.4 ZONY A PLOCHY

lhrisko ohranicuje iba zéna podania a volna zéna.

141 Zbna podania je 8 m Sirokd zéna za zadnou cCiarou, ktora sa rozprestiera po
koniec volnej zény.

1.5 POCASIE

Poasie nesmie predstavovat Ziadne nebezpelenstvo zranenia pre
hracov.

1.6 OSVETLENIE

Vo svetovych stretnutiach riadenych FIVB hranymi v noci musi byt
osvetlenie hracej plochy 1000 aZ 1500 luxov merané 1 m nad jej
povrchom.

2 SIET A STLPY

2.1 VYSKA SIETE

211 Siet je umiestnena zvislo nad stredom ihriska, ktorej vy$ka je pre muzov
2,43 m a pre Zeny 2,24 m.

Poznamka: Vyska siete sa moze lisit pre 3pecifické vekové kategorie

nasledovne:
Vekové skupiny Zeny Mugzi
16 rokov a mladsi 2.24m 2.24m
14 rokov a mladsi 212m 2.12m
12 rokov a mladsi 2.00m 2.00m
2.1.2 Vyska siete sa meria v strede ihriska meracou tyckou. Oba konce siete
musia byt rovnako vysoké a nesmu prekrodit oficidlnu vysku siete o viac
ako 2cm.

OFICIALNE PRAVIDLA PLAZOVEHO VOLEJBALU 2017-2020

13



riv3

Siet je dlhd 8,5 m a 1m (+/-/3cm) Sirokd, ked je pevne napnutd,
umiestnend zvisle nad stredovou osou ihriska. D3

M4 $tvorcové oka o velkosti 10 cm. Po celej ditke horného a spodného
okraja siete je z obidvoch stran pozdizne nasita platenna paska sirokd 7-
10 cm, pokial mozno tmavo modrej alebo svetlej farby. Obidva konce
vrchnej pasky maju otvory, ktorymi prechddza povraz upeviujuci pasku
na stip tak, aby siet bola napnuta.

Vo vnutri vrchnej pasky je pruziné lanko a v spodnej paske povraz, ktoré
upeviiuju siet k stipom a udrziava ju napnutd. Je dovolené mat na
vodorovnych paskach umiestnent reklamu.

Vo svetovych stretnutiach riadenych FIVB sa méZe poutit siet dlha 8m a
mensimi okami a reklamou, zobrazenymi medzi okrajmi siete a
anténkami pokial sa zachova viditelnost $portovcov a rozhodcov.
Reklamné informacie mézu byt vyobrazené na paskach podla predpisov
FIVB.

Dve farebné pésky, 5 cm Siroké (rovnakej Sirky ako ciary ihriska) a 1 m 14.1.1, D3
dihé, su pripevnené k sieti zvisle a umiestnené priamo nad obidvoma
postrannymi Ciarami. Postranné pasky su sucastou siete.

Je dovolené umiestnit reklamu na postranné pasky.

Anténka je ohybna, 180 cm dlha tycka s priemerom 10 mm. Vyrobena je
zo sklolaminatu, alebo podobného materialu.

Anténky su upevnené na opacnych strandch siete na vonkajSom okraji
postrannej pasky.

Anténky prevysuju siet o 80 cm a sU oznacené 10 cm Sirokymi, farebne
odlisnymi pruhmi, najlepsie ¢ervenymi a bielymi.

Anténky su stcastou siete a zo strdn ohranicuju priestor preletu lopty.
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2.5 STLPY

251 Stlpy, na ktorych je upevnena siet, musia byt pripevnené v rovnakej
vzdialenosti 0,7 — 1 m od oboch bocnych c¢iar. SU vysoké 2,55 m a
uprednostiiuji sa nastavitelné stipy.

Vo svetovych stretnutiach riadenych FIVB sG stipy, na ktorych je
upevnena siet, umiestnené vo vzdialenosti 1 m z vonkajSej strany
bocnych ¢iar.

2.5.2 Stipy, na ktorych je upevnend siet, musia byt oblé a hladké, upevnené
k zemi bez laniek.

Nesmu obsahovat Ziadne nebezpeéné a prekazajice sucasti. Stipy musia
byt obalené makkym materialom.

2.6 DOPLNUJUCE VYBAVENIE

Doplnujuce vybavenie sa riadi zvlastnymi predpismi FIVB.

3 LOPTY

31 CHARAKTERISTIKA

Lopta musi byt gulata, vyrobena z pruzného materialu (koza, prirodna
kozZa, apod.), ktory neabsorbuje vlhkost, napr. vhodnej$ia pre vonkajsie
podmienky kedZe stretnutia mézu byt hrané za dazda. Lopta ma dusu vo
vnutri vyrobenud z gumy alebo podobného materialu. Schvalenie materialu
zo syntetickej koZe sa riadi zvlastnymi predpismi FIVB.

Farba: svetla farba alebo kombinacia farieb

Obvod: 66 do 68 cm.

Hmotnost: 260 to 280 g.

Vnutorny tlak: 0.175 do 0.225 kg/cm? (171 do 221 mbar alebo hPa).

3.2 JEDNOTNOST LOPT

Lopty pouZivané v priebehu jedného stretnutia, musia mat rovnaké
vlastnosti ¢o sa tyka obvodu, hmotnosti, tlaku, typu, farby atd.

Oficialne  medzindarodné  sutaze sa musia hrat s loptami
homologizovanymi FIVB.

3.3 POUZITIE TROCH LOPT

Vo svetovych stretnutiach riadenych FIVB sa musia pouzivat 3 lopty. V
takomto pripade su Siesti podavaci umiesteni v Styroch rohoch volnej
z6ny a po jednom za rozhodcami.

OFICIALNE PRAVIDLA PLAZOVEHO VOLEJBALU 2017-2020
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KAPITOLA 2
UCASTNICI STRETNUTIA

Pozri pravidla

4 DRUZSTVA

4.1.1 Druzstvo je zloZené vylucné z dvoch hracov.
4.1.2 Stretnutia sa mozu zd&astnit iba dvaja hradi uvedeni v zapise.

4.1.3 Jeden z hracov je kapitdn druZstva, ktory je zaznamenany v zapise o
stretnuti.

4.1.4 V FIVB sttaziach nie je povolené, aby bola hra¢éom poéas stretnutia
poskytnuta externa pomoc alebo coaching (vedenie druistva). Vynimky:
Podla osobitnych predpisov pre mladeZnicke sutaZe a prvi a druht fazu
Kontinentdalneho pohara.

Hradske zony (vratane dvoch stoli¢iek pre kazdé druistvo) musia byt
umiestnené 5 m od bocnej Ciary, ale nie blizSie ako 3 m od stolika
zapisovatela.

Vystroj hraca pozostdva zo Sortiek alebo plaviek. Tricko alebo tricko bez
rukavov je nepovinné, ak turnajové pravidld neupravuju inak. Hraci moézu
nosit klobuéik/pokryvku hlavy.

4.3.1 Vo svetovych sitaziach riadenych FIVB hra¢i druistva musia nosit dres
rovnakej farby a Stylu podla turnajovych pravidiel. Hraéske uniformy
musia byt Cisté.

43.2 Hradi musia hrat bosi, ak im nepovoli rozhodca inak.

433 Hracske tricka (alebo Sortky, ak je hra¢om dovolené hrat bez tric¢iek) musia
byt ocislované 1 a 2.

4.3.3.1 Cisla musia byt umiestnené na hrudi (alebo vpredu na $ortkéch).

43.3.2 Cisla musia byt v kontrastnych farbach k farbe dresu a najmenej 10 cm
vysoké. Paska tvoriaca ¢islo musi byt najmenej 1,5 cm Siroka.
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4.4 ZMENY VYSTROJA

Ak maju obe druzstva pred zaciatkom stretnutia trickd rovnakej farby,
Zrebovanie urci, ktoré druzstvo si zmeni farbu dresu.

Prvy rozhodca méze povolit jednému alebo viacerym hracom:
4.4.1 hrat v ponozkach a/alebo teniskdch,

4.4.2 zmenit mokré tricko medzi setmi, ak bude zabezpedené, ze nové tricko 433
taktie? spifia turnajové a FIVB predpisy.

443 Ak hra¢ ziada hrat v termo tricku a/alebo tréningovych nohaviciach,
rozhodca mu to méze povolit.

45 ZAKAZANE PREDMETY

45.1 Je zakazané mat obledené akékolvek predmety, ktoré mozu spdsobit
zranenie hracovi ako naramky, sadru a pod.

4.5.2 Hrad¢i mézu nosit okuliare alebo kontaktné SoSovky na svoju vlastnu
zodpovednost.

453 Kompresné navleky je povolené nosit pre ochranu alebo pomoc.

V FIVB, svetovych a oficialnych sutaZiach v kategérii dospelych, musi byt
tato vystroj v rovnakej farbe, ako prislusné casti dresu.

5 VEDUCI DRUZSTVA

Kapitdn druZstva je zodpovedny za spravanie a disciplinu svojho druZstva.

5.1 KAPITAN

5.1.1 PRED STRETNUTIM kapitan druzstva:
a) Podpise zapis o stretnuti. 8.2
b) Zastupuje svoje druzstvo pri Zrebovani.

5.1.2 Pocas stretnutia mozu iba kapitdn rozpravat s rozhodcom, pokial je lopta
mimo hry v tychto troch pripadoch:

5.1.2.1 Ziadat o vysvetlenie pouzitia alebo interpretaciu pravidiel. V pripade, Ze
vysvetlenie nie je pre kapitana uspokojujuce, kapitan musi okamZite
oznamit prvému rozhodcovi, Ze Ziada o zalatie Protokolu o proteste;

5.1.2.2 Ziadat o povolenie:
a) vymenu uniformy alebo vybavenia,
b) overenie, ¢i podava spravny hrac,
c) skontrolovat siet, loptu, povrch a pod.,

d) vyrovnat Ciary na ihrisku;
OFICIALNE PRAVIDLA PLAZOVEHO VOLEJBALU 2017-2020
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5.1.2.3 Ziadat oddychovy ¢as. 15.2.1,15.4.1

Pozndmka: hraéi musia mat povolenie od rozhodcu opustit ihrisko.

5.13 NA KONCI STRETNUTIA:

5.1.3.1 Obaja hra¢i podakuju rozhodcom a siperom. Kapitan podpiSe zapis o
stretnuti, aby potvrdil vysledok;

Ak hraé v stretnuti Ziadal prvého rozhodcu o Protokol o Proteste, atento 5.1.2.1
nebol vtom ¢ase Uspe$ne vyrieSeny, kapitdn mda pravo podat formdlny
pisomny protest, ktory sa zaznamena na konci zdpasu do zapisu o stretnuti

5.1.3.2

18
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KAPITOLA 3
HRACI SYSTEM

6 BODOVACI SYSTEM, VITAZSTVO V SETE A V STRETNUTI

6.1.1 Bod
Druzstvo ziskava bod:
6.1.1.1 UspeSnym umiestnenim lopty do siperovho pola;
6.1.1.2 akdruZstvo supera urobi chybu;
6.1.1.3 akje siperovo druzstvo penalizované.
6.1.2 Chyba

Druzstvo spdsobi chybu, ak zahra proti pravidlam (alebo ak ich porusi
inym spdsobom). Rozhodcovia posudzuju chyby a uréuju postih v zmysle
tychto pravidiel:

6.1.2.1 ak nastanu dve alebo viac chyb nasledne, rata sa iba prva chyba;

6.1.2.2 Ak su dve alebo viac chyb spdsobenych stcasne oboma supermi, je
spbsobend obojstranna chyba a rozohravka sa opakuje.

6.1.3 Rozohravka a dokoncend rozohravka

Rozohravka je sled hernych akcii od okamihu udderu do lopty
podavajucim hraéom, do okamihu, kedy je lopta mimo hry. Dokoncena
rozohravka je sled hernych akcii, ktory sa konci pridelenim bodu. Sem patri:
- uloZenie penalizacie

- strata podania kvoli podaniu vykonanému po prekroceni ¢asového limitu.

6.1.3.1 Ak podavajuce druzstvo vyhra rozohravku, ziska bod a pokracuje v podani.

6.1.3.2 Ak prijimajtce druZstvo vyhra rozohravku, ziska bod a bude podavat.

Vitazstvo v sete (okrem rozhodujiceho 3. setu) dosahuje druzstvo, ktoré
prvé dosiahne 21 bodov s rozdielom (vedenim) minimalne o dva body. V
pripade nerozhodného vysledku 20:20 hra pokracuje az kym nie je
dosiahnuty rozdiel dvoch bodov (22:20; 23:21; ...).

Pozri pravidla

D9 (14)

D9 (23)

8.1,8.2,
12.2.2.1,
12.4.4,

22322

D9 (9)
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6.3.1 Stretnutie vyhrdva druZstvo, ktoré vyhra 2 (dva) sety.

6.3.2 V pripade nerozhodného vysledku 1:1 na sety sa rozhodujuci (treti) set
hrd do 15 bodov s minimalnym rozdielom 2 bodov.

6.4.1 Ak po vyzvani druistvo odmietne hrat, povaZuje sa za nepritomné a
stretnutie prehrava v pomere 0:2 a 0: 21 v kazdom sete

6.4.2 Ak sa druZstvo nedostavi na ihrisko vcas, vyhlasi sa za nepritomné.

6.4.3 Ak je druistvo v sete alebo v stretnuti vyhlasené za NEKOMPLETNE,
prehrava set alebo stretnutie. Superovi sa pridelia body alebo body a sety,
ktoré mu chybaju do vyhry setu alebo stretnutia. Nekompletné druzstvo si
zachova ziskané body a sety.

Vo svetovych stretnutiach riadenych FIVB, kde sa hra skupinova faza, sa
pravidlo 7.4 méze zmenit podla Specifickych pravidiel sitaie vydanych
FIVB v danom ¢ase, aby bolo moiné vytvorit moinost obmeny pri
posudzovani nepritomného alebo nekompletného druistva.

7 PRIPRAVA STRETNUTIA

Pred stretnutim prvy rozhodca uskutocni Zrebovanie, aby sa podla
vysledku Zrebu rozhodlo o prvom podani a strandch ihriska v prvom sete

7.1.1 Zrebovanie sa uskutoéni za pritomnosti oboch kapitanov druistiev.

7.1.2 Vitaz Zrebovania si vyberie:
BUD

7.1.2.1 pravo podavat alebo prijimat podanie,
ALEBO

7.1.2.2 stranuihriska.

Prehravajuci kapitan vybera zo zostavajucej alternativy.

7.1.2.3 V druhom sete prehravajuci Zzrebovania v prvom sete si bude vyberat medzi
7.1.2.10r7.1.2.2.

Pred rozhodujucim setom sa uskutoéni nové Zrebovanie.

D9 (9)

6.4.1

6.2,6.3,7.3.1
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7.2 OFICIALNA ROZCVICKA

Pred stretnutim sa mézu druZstva rozcvi¢ovat pri sieti 3 minaty, ak mali
moznost predchadzajlcej pripravy na tom istom ihrisku a 5 mindt, ak
tito moznost nemali.

7.3 ZAKLADNA ZOSTAVA DRUZSTVA
7.3.1 Obaja hraci z kazdého druzstva musia byt vidy v hre.

7.4 POSTAVENIE
V momente uderu poddvajuceho hrdca do lopty musia hraci oboch

druZstiev (s vynimkou podavajiceho) stat na svojej polovici ihriska

7.4.1 Hradi sa mézu volne postavit. Neexistuje Ziadne uréené postavenie na
ihrisku.

7.5 CHYBY V POSTAVENI

7.5.1 Neexistuje chyba v postaveni.

7.6 PORADIE PODANIA

7.6.1 Poradie podania sa musi vdodriat vkaidom sete (ako je uréené
kapitanom druZstva ihned' po uskutocneni Zzrebovania).

7.6.2 Ak rozohravku vyhra prijimajdce druzstvo, ziskava pravo podavat a hraci
menia svoje postavenie.

7.7 CHYBA PRI PORADI PODANIA

7.7.1 Chyba pri poradi podania je spésobend, ked podanie nie je vykonané
podla poradia podania. Druzstvo sa trestd pridelenim bodu a podania
superovi.

7.7.2 Zapisovatel musi spravne indikovat poradie podania a opravit akéhokolvek
nespravneho hraca na podani pred zapisknutim na podanie.

OFICIALNE PRAVIDLA PLAZOVEHO VOLEJBALU 2017-2020
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KAPITOLA 4
HERNE CINNOSTI

Pozri pravidla

8.1 LOPTA V HRE

Lopta je v hre od okamihu Uderu do lopty pri podani, ktoré povolil prvy 12,123
rozhodca.

o

8.2 LOPTA MIMO HRY

Lopta je mimo hry v okamihu, ked nastala chyba odpiskana rozhodcom. V
pripade, Ze k chybe nedoslo, je lopta mimo hry v okamihu zapiskania.

8.3 LOPTA V IHRISKU

Lopta je v ihrisku, ak v ktoromkolvek momente jej dotyku s hracim D9 (14),
povrchom sa aspofi ¢ast lopty dotyka ihriska, vratane ¢iar vymedzujlcich D10 (1)
ihrisko.

8.4 LOPTA MIMO IHRISKA

Lopta je mimo ihriska:

8.4.1 ak sa dotkne povrchu hracej plochy Uplne za ¢iarami vymedzujdcimi ihrisko  1.3.2, D9

(bez toho, aby sa ich dotkla); (15), D10 (2)
8.4.2 ak sa dotkne predmetu mimo ihriska alebo osoby mimo hry; D9 (15), D10 (4)
8.4.3  ak sa dotkne anténok, povrazov, stipov alebo siete z vonkajiej strany 2.3, D3,
postrannych pasok; D4a, D9
(15),
D10 (4)

8.4.4 ak celym objemom preleti zvisli rovinu siete Uplne alebo cCiasto¢ne
vonkajs$im priestorom pri podani alebo pri trefom odbiti. (vynimka: 2.3,10.1.2,
Pravidlo 10.1.2). D4a, D9

(15), D10 (4)

8.4.5 ak celym objemom preleti spodnym priestorom pod sietou. D4a, D9 (22)
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9 HRANIE S LOPTOU

Kazdé druzstvo musi hrat vo vnutri svojho hracieho pola a priestoru (s
vynimkou pravidla 10.1.2).

Lopta viak méze byt odohrana aj z priestoru mimo volnej zény.

Odbitie je akykolvek dotyk hraca v hre s loptou.

Kazdé druzstvo md prdvo na najviac 3 odbitia , aby vrétilo loptu. Ak
pouZzije viac odbiti, dopusta sa chyby: ,,4 ODBITIA".

Tieto odbitia druZstva zahfriaju nielen Umyselné, ale aj neumyselné
dotyky s loptou.

9.1.1 NASLEDNE DOTYKY

Hrac nesmie udriet do lopty dvakrat za sebou (okrem pravidiel: 9.2.2.2,
9.2.2.3,14.2 a14.4.2).

9.1.2  SUCASNE DOTYKY
Obaja hraci sa mozu sucasne dotknut lopty v jednom momente.

9.1.2.1 Ak sa dvaja spoluhraci sucasne dotknu lopty, pocitaju sa dva udery
(okrem blokovania).

Ak dvaja (traja) spoluhraci chcu zasiahnut loptu, ale iba jeden z nich sa jej
skutocne dotkne, pocita sa iba jeden uder.

Ak sa hraci zrazia, nie je to nijakd chyba.

9.1.2.2 Ak sa dvaja superi sucasne dotknu lopty nad sietou a lopta zostava v hre,
druZstvo prijimajuce loptu ma pravo na dalsie tri odbitia. Ak v3ak lopta
dopadne mimo ihriska, je to chyba druzstva na opacnej strane ihriska.

9.1.2.3 Ak superi pri suéasnom dotyku loptu nad sietou pridrZia, hra pokracuje.

9.1.2.4 Ak lopta zasiahne anténku po st¢asnom dotyku stperov nad sietou,
rozohravka sa opakuje.

9.1.3 UDER S POMOCOU

Hrac¢ v snahe o odbitie lopty na hracej ploche nesmie vyuZit pomoc
spoluhraca, alebo pouZit akykolvek predmet ¢i zariadenie.

Hraca, ktory by sa mohol dopustit chyby (dotknut sa siete, prekazat v hre
sUperovi a pod.), mdze zastavit spoluhra¢ (zadrzat ho).

10.1.2

9.2.2.1,14.2,
14.4.2, D9 (17)

14.2

)AL 2202
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9.2.1 Dotknut sa lopty je mozné ktoroukolvek ¢astou tela.

9.2.2 Lopta nesmie byt chytena ani hodena. Mdze sa odrazit ktorymkolvek
smerom.

Vynimky:

Sucasné dotyky:
9.2.2.1 Lopta sa méze dotknut rozliénych Casti tela s podmienkou, ze to bude
sucasne.

9.2.2.2 Nasledné dotyky:
Pri prvom odbiti druzstva, okrem hrania obojru¢ne prstami nahor, sa lopta
mobze dotknut réznych Casti tela po sebe s podmienkou, Ze dotyky su
sucastou jednej akcie. V priebehu prvého odbitia druzstva, pokial je
realizované obojruéne prstami nahor, nemdze prist k naslednym dotykom
lopty s prstami/dlafiami, aj ked' by boli dotyky sucastou jednej akcie.

9.2.2.3 Pri blokovani sa mézu vyskytnut po sebe idice dotyky u jedného alebo
viacerych hracov s podmienkou, Ze su suéastou jednej akcie;

9.2.2.4 Predizené dotyky:
Pri obrannej akcii po “hard driven ball” (tvrdom Gto¢nom udere) lopta moze
byt na okamih pridrzand prstami nad hlavou.

9.3.1 STYRI ODBITIA: druistvo postupne odbije loptu styrikrat predtym, ako ju
vrati do siperovho pola.

9.3.2 UDER S POMOCOU: hraé na hracej ploche vyuzije pomoc spoluhraca, alebo
nejaky predmet (zariadenie) v snahe odbit loptu.

9.3.3  DRZANA LOPTA: lopta je chytena a/alebo hodend, pri odbiti sa neodrazi.
(Vynimky 9.2.2.1, 9.2.2.2).

9.3.4 DVOJDOTYK: hrac udrie do lopty dvakrat po sebe, alebo sa lopta dotkne
postupne rozlicnych Casti jeho tela.

10 LOPTA PRI SIETI

10.1.1 Lopta odbitd do siperovho pola musi preletiet zvislt rovinu siete priestorom
preletu. Priestor preletu je ¢ast zvislej roviny nad sietou, ohranienej:

10.1.1.1 dolu hornym okrajom siete;
10.1.1.2 po stranach anténkami a ich myslenym predizenim;

10.1.1.3 hore stropom alebo inou konstrukciou (v pripade, Ze existuje).

14.2

9.1, D9 (18)

9.13

9.2.2,
D9 (16)

9.1.1,
9.2.2.2,
D9 (17)

D4a
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10.1.2 Ak lopta celym objemom Uplne alebo ciastocne preleti zvislt rovinu siete
vonkajsim priestorom Uplne alebo Ciastocne do superovej volnej zény,
méoze sa zahrat spat v rdmci odbiti druzstva za podmienok, ze:

10.1.2.1 nazad zahrana lopta preleti zvisli rovinu siete opat Uplne alebo ¢&iastoéne
vonkajsim priestorom na tej istej strane ihriska.

Super nesmie branit tejto akcii.
10.1.3  Lopta je mimo ihriska, ked Uplne preleti spodnym priestorom preletu.

10.1.4  Hra¢ méze preniknut do suiperovho pola v snahe zahrat loptu pred tym,
ako ta uplne preleti spodny priestor preletu alebo preleti vonkajsim
priestorom preletu.

10.2 LOPTA, KTORA SA DOTKNE SIETE

Lopta pri prelete ponad siet sa jej mdze dotknut.

10.3 LOPTA V SIETI

10.3.1 Lopta zahrana do siete zostdva v hre v rdmci troch Gderov druZstva.

10.3.2 Ak lopta roztrhne okd siete, roztrhne alebo strhne siet, rozohravka je
zrusena a opakuje sa.

11 HRAC PRI SIETI
11.1 PRESAH PONAD SIET

11.1.1  Pri bloku je dovolené hracovi dotknut sa lopty v priestore supera nad
sietou s podmienkou, Ze hraé nebude prekazat stperovi pred alebo poéas
jeho Gto¢ného uderu.

11.1.2  Po Utoénom udere je dovolené presiahnut rukou ponad siet s podmienkou,
Ze dotyk s loptou sa uskutocnil vo vlastnom hracom priestore.

11.2 PRENIKANIE DO SUPEROVHO PRIESTORU, POLA A/ALEBO VOLNEJ ZONY

11.2.1 Do superovho priestoru pod sietou je dovolené preniknut s podmienkou,
Ze hraé nebude prekazat superovi v hre.

11.3 DOTYK SIETE

11.3.1  Dotyk siete medzi anténkami hrd¢om pocas akcie hrania s loptou je chybou.

9.1, Ddb

D4b

10.1.3

10.1.1

Ehdl

14.1,143
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Akcia hrania s loptou zahffia (okrem iného) odraz, odbitie (alebo pokus ori)
a bezpetny dopad hra¢a do momentu, kedy je schopny zadat novu akciu.

11.3.2  Hra¢ sa méze dotknut stipov, povrazov alebo iného predmetu z vonkajsej
strany anténky, vratane samotnej siete, s podmienkou, Ze tento dotyk
neovplyvni hru.

11.3.3 Ak je lopta odbita do siete a dotkne sa supera, nie je to chyba.

11.4.1 Hrac sa dotkne lopty alebo stpera v siperovom priestore pred alebo pocas
superovho uto¢ného uderu.

11.4.2  Hrac preniknutim do stperovho priestoru pod sietou prekédza stuperovi v
hre.

11.4.3  Hrac ovplyvni hru stpera, ak (okrem iného):

- sa dotkne siete medzi anténkami alebo samotnej anténky pocas akcie
hrania s loptou,

- pouzije siet medzi anténkami ako oporu alebo pomoc pri udrzani rovnovahy,

- si vytvori dotykom siete nespravodlivi vyhodu oproti siperovi,
- svojou akciou brani stiperovi v snahe reguldrne zahrat loptu,
- sa chyti/zavesi do siete.

Ktorykolvek hrac, ktory je v blizkosti odohravanej lopty a ktory sa pokdsa ju
odbit, sa povaZuje za Ucastnika akcie hrania s loptou, a to aj v pripade, Ze sa
jej nedotkol.

Dotyk siete z vonkajsej strany anténky sa nepovazuje za chybu
(okrem pravidla 9.1.3).

12 PODANIE

Podanie je uvedenie lopty do hry spravnym hra¢om, ktory sa nachadza v
zéne podania.

12.1.1 Prvé podanie v prvom sete uskutoCriuje druzstvo uréené Zrebovanim.
6.3.2,7.1

12.2.1 Hra¢i musia dodrziavat poradie podania zaznamenané v zapise o
stretnuti.

12.2.2  Po prvom podani v sete sa podavajuci hrac urcuje nasledovne:
12.2.2.1 akrozohravku vyhra podavajlce druZstvo, podavajuci hrac podava znova.

12.2.2.2 ak rozohravku vyhrd prijimajtce druzstvo, ziskava pravo podavat a hrag,
ktory nepodaval naposledy, bude podavat.

D9 (20)
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123 POVOLENIE PODAVAT

Prvy rozhodca povoli podanie az po overeni, ¢i su obe druzstva pripravené
hrat a ¢&i hra¢, ktory ma podévat, mé loptu.

12.4 VYKON PODANIA

12.4.1 Do lopty sa musi udriet jednou rukou, alebo ktoroukolvek ¢astou paze po
tom, ¢o bola nadhodena do vzduchu alebo pustend z ruky (ruk).

12.4.2  Povolené je iba jedno nadhodenie alebo pustenie lopty. Driblovanie
alebo pohyby lopty v rukach st povolené.

12.4.3 Podavajuci hra¢ sa méze lubovolne pohybovat v zéne podania. V
momente Uderu do lopty pri podani alebo odrazu pri podani vo vyskoku
sa poddvajuci hra¢ nesmie dotykat ihriska (vratane zadnej ¢iary) ani plochy
mimo zény podania. Hra¢ova noha nesmie byt pod zadnou ¢iarou.

Po Udere smie dosliapnut alebo doskodit mimo zény podania alebo do
ihriska. Ak sa pohne Ciara z dovodu vytlaCenia piesku podévajicim
hracom, nie je to povazované za chybu.

12.4.4 Podavajuci hra¢ musi udriet do lopty podas 5 sekind po zapisknuti
prvého rozhodcu.

12.4.5 Podanie vykonané pred zapisknutim rozhodcu sa rusi a opakuje sa.

12.4.6 Ak sa lopta po nadhodeni alebo pusteni z ruky podavajuceho hraca dotkne
ihriska bez toho, aby sa jej podavajuci hrac¢ dotkol alebo chytil, povazuje
sa to za podanie.

12.4.7  Ziadny dalsi pokus o podanie nie je povoleny.

12.5 CLONA

12.5.1 Hra¢ podavajuceho druistva nesmie individualnou clonou superovi
zakryvat podavajuceho hraca a drahu letu lopty.

12.5.2  Hra¢ podavajuceho druistva vytvdra clonu, ak pocas vykonu podania
mava pazami, skidce alebo sa pohybuje do stran, pricom zakryva
podavajlceho hraca a drahu letu lopty.

12.6 CHYBY PRI PODANI
12.6.1  Chyby pri podani
Nasledujtce chyby vedu k zmene podania. Podavajuci hrac:

12.6.1.1 porusil poradie podania,

D9 (1)

D9 (10)

1.4.2, D9
(22), D10 (4)

D9 (11)

D9 (23)

D9 (12)

D5

12.2,D9 (13)
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12.6.1.2 nespravne podaval.
12.6.2  Chyby podania po udere do lopty

Po spravne vykonanom udere do lopty mdze byt podanie chybné, ak
lopta:

12.6.2.1 sa dotkne hraca podavajiceho druZstva, alebo nepreleti zvisli rovinu
siete Uplne priestorom preletu;

12.6.2.2 dopadne mimo ihriska;

12.6.2.3 preleti ponad clonu.

13 UTOCNY UDER
13.1 CHARAKTERISTIKA UTOCNEHO UDERU
13.1.1 Vsetky cinnosti, pri ktorych lopta smeruje do stUperovho pola, okrem

podania a bloku, sa povazuju za Utocné Gdery.

13.1.2  Utoény Uder je dokongeny vtedy, ked' cela lopta preleti cez rovinu siete,
alebo sa dotkne supera.

13.1.3  Ktorykolvek hrd¢ moéze uskutocnit Utocny uder z akejkolvek vysky s
podmienkou, Ze dotyk s loptou sa uskutocni v jeho vlastnom hracom
priestore (vynimka pravidlo 13.2.4, 13.2.5 nizsie).

13.2  CHYBY PRI UTOCNOM UDERE

13.2.1 Hrac udrie do lopty, ktora je v priestore siperovho druzstva.

13.2.2  Hrac usmerni loptu mimo ihriska.

13.2.3  Hrac¢ uskutoéni uto¢ny uder koncekmi prstov s otvorenou dlafiou alebo
usmerni loptu prstami, ktoré nie su pevné a spolu.

13.2.4 Hrac nesmie uskuto¢nit Gtoény Gder proti siperovmu podaniu, ak je lopta
Uplne nad hornym okrajom siete.

13.2.5 Hrac zahra utocny uder obojrucne zhora a trajektoria nie je kolma na uroven
ramien, pokial nenahrava spoluhracovi. Vynimka je, ked sa hra¢ snazi
nahrat loptu svojmu spoluhracovi.

14 BLOK

14.1 BLOKOVANIE

14.1.1 Blokovanie je ¢innost hracov v tesnej blizkosti siete a nad droviiou siete s
ciefom narusit drahu letu lopty, ktora smeruje zo superovho pola, bez
ohladu na to, v akej vyske sa dotknu lopty. V momente dotyku s loptou
musi byt aspoii ¢ast tela nad hornym okrajom siete.

D9 (19)
8.4, D9 (15)

D5

13.2.4,13.25

13.1.2, D9 (20)
8.4, D9 (15)

D9 (21)

D9 (21)

D9 (21)
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14.1.2  Pokus o blok

Pokus o blok je ¢innost blokovania bez toho, aby sa blokujuci hra¢i dotkli
lopty.

14.1.3  Uskutocneny blok

Blok je uskutocneny vtedy, ked' sa blokujuci hra¢ dotkne lopty. D6
14.1.4  Kolektivny blok

Kolektivny blok vykondvaju dvaja hraci vtedy, ak st zoskupeni tesne vedla
seba a uskutoc¢neny je vtedy, ked' sa lopta dotkne jedného z nich.

14.2 DOTYKY LOPTY PRI BLOKU

Nasledné (rychle a plynulé) dotyky jednym alebo viacerymi blokujicimi

hrdfmi su povolené s podmienkou, Ze sa uskutonia pocas jednej akcie. 9.1.1,9.2.3
Tieto dotyky sa pocitaju ako jedno odbitie druzstva. K tymto dotykom

méze dojst ktoroukolvek ¢astou tela.

14.3 BLOK V PRIESTORE SUPERA

Pri blokovani hra¢ moéZe presiahnut rukami alebo pazami ponad siet s 1311
podmienkou, Ze nebude prekazat stperovi v hre. Nie je preto dovolené
dotknut sa lopty v priestore sipera nad sietou, pokym super neuskuto¢nil

utocny uder.

14.4 BLOK A DOTYKY DRUZSTVA

14.4.1  Dotyk lopty pri bloku sa pocita ako odbitie druzstva. Blokujuce druzstvo ma
po bloku pravo uz len na dve dalSie odbitia.

14.4.2  Prvé odbitie lopty po bloku méZe vykonat ktorykolvek hraé, teda i hrag,
ktory sa dotkol lopty pri bloku.

14.5 BLOKOVANIE PODANIA D9 (12)

Blokovanie superovho podania je zakdzané.

14.6 CHYBY PRI BLOKU

14.6.1  Blokujuci hrac sa dotkne lopty v siperovom priestore pred, alebo stéasne
so superovym Utocnym Uderom. 14.3, D9 (20)

14.6.2  Blokovanie lopty v siperovom priestore z vonkajsej strany anténky.
14.6.3  Blokovanie superovho podania. D9 (12)

14.6.4  Lopta po bloku dopadne mimo ihriska. D9 (24)
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KAPITOLA 5
PRERUSENIA, PRESTAVKY A ZDRZIAVANIE

15 RIADNE PRERUSENIA HRY
Prerusenie je ¢as medzi dokoncenou rozohravkou a pokynom prvého

rozhodcu na dalSie podanie jeho zapisknutim.

Jedinym riadnym prerusenim si ODDYCHOVE CASY.

15.1 POCET RIADNYCH PRERUSENI HRY

Kazdé druzstvo moze poziadat v kazdom sete najviac o jeden oddychovy
cas.

15.2 PORADIE RIADNYCH PRERUSENI

15.2.1 Ziadost o oddychovy ¢as oboch druistiev mo7u nasledovat za sebou
v ramci toho istého prerusenia.

15.2.2  Nie su povolené Ziadne striedania.

15.3 ZIADOST O RIADNE PRERUSENIA HRY

O riadne prerusenie hry méZe Ziadat vyluéne iba kapitdn.

15.4 ODDYCHOVE CASY A TECHNICKE ODDYCHOVE CASY

15.4.1 Na Ziadost sa musi poutzit prislusné dohovorené znamenie ruk, a to vtedy,
ked' je lopta mimo hry a pred zapisknutim na podanie. V3etky Ziadané
oddychové Casy trvaju 30 sekdnd.

15.4.2 Vo svetovych stretnutiach riadenych FIVB v prvom a druhom sete je
automaticky udeleny jeden technicky oddychovy cas, ak sucet bodov
dosiahnutych oboma druzstvami je 21.

15.4.3 V rozhodujucom (3.) sete sa neudeluju , Technické oddychové casy”; kazidé
druZstvo ma nérok iba na jeden oddychovy ¢as v trvani 30 sekund.

15.4.4 Pocas vSetkych pravidelnych preruseni (vratane technickych oddychovych
Casov) a prestdvok medzi setmi musia hradi odist z ihriska do svojho
vyhradeného priestoru.

Pozri Pravidla

D9 (4)
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15.5 NEOPRAVNENE ZIADOSTI

Okrem iného nie je dovolené zZiadat o oddychovy ¢as:
15.5.1  pocas rozohravky, v okamihu podania, alebo po zapisknuti na podanie, 6.1.3

15.5.2  neopravnenym ¢lenom druZstva,

15.5.3  po vyéerpani poctu povolenych oddychovych ¢asov a striedani. 15.1
15.5,16.1
15.5.4  Akékolvek dalSia neopravnena Ziadost toho istého druistva v stretnuti D9 (25)

znamena zdrZiavanie.
16 ZDRZIAVANIE HRY

16.1 SPOSOBY ZDRZIAVANIA

Kazdd ¢innost druzstva, ktora ma za nésledok zdrzanie hry, sa povazuje za
zdrZiavanie. Okrem iného je to:

16.1.1  zdrziavanie pri oddychovych ¢asoch po pokyne znovu zacat hru;
16.1.2  opakovanie neopravnenej Ziadosti; 15.5

16.1.3  zdrZiavanie hry (medzi ukonéenim rozohravky a zapisknutim na podanie
by nemalo trvat dlhsie ako 12 sekind za normalnych hracich podmienok;

16.1.4  zdrZiavanie hry ¢lenom druZstva.

16.2 TRESTY ZA ZDRZIAVANIE

16.2.1 ,NAPOMENUTIE ZA ZDRZIAVANIE“ a ,,PENALIZACIA ZA ZDRZIAVANIE” su
trestami druzstva.

16.2.1.1 Tresty za zdrZiavanie zostavaju v platnosti pocas celého stretnutia.
16.2.1.2 Vsetky tresty za zdrZiavanie sa zaznamenavaju do zapisu o stretnuti.
16.2.2 Prvé zdriiavanie ¢&lenom druistva sa trestd ,NAPOMENUTIM ZA D9 (25), D7b

ZDRZIAVANIE”,

16.2.3  Druhé a kazdé nasledujuce zdrZiavanie ktorymkolvek ¢lenom toho istého D9 (25), D7b
druistva v tom istom stretnuti znamend chybu a trestd sa
,PENALIZACIOU ZA ZDRZIAVANIE“: stiper ziskava bod a bude podavat.

16.2.4  Tresty za zdrZiavanie uloZené pred setom alebo medzi setmi sa uplatiiuju
v nasledujucom sete.
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17 VYNIMOCNE PRERUSENIA HRY
17.1.1 Ak sa v priebehu hry stane vdZna nehoda, rozhodca musi hru okamzite

17.1.2

17.3.1

17.3.2

1733

prerusit a povolit vstup zdravotnika na hraciu plochu.
Rozohravka sa potom opakuje.

Zranenému/chorému hracovi sa poskytne najviac 5 minut na osetrenie za
stretnutie. Rozhodca musi povolit vstup riadne akreditovaného
zdravotnika na ihrisko, aby mohol zraneného hrac¢a oSetrit. Iba rozhodca
moze povolit hracovi opustit hraciu plochu bez udelenia trestu. Ak
osetrovanie hraca skonéilo alebo ak hracovi nemdze byt poskytnuté
Ziadne osetrenie, hra musi pokracovat. Podas tejto doby iba hra¢ moze
posudit, ¢i moZe dalej hrat.

Ak hra¢ nemdze dalej pokracovat v stretnuti alebo sa vratit na hraciu
plochu po uplynuti ¢asu na osSetrovanie, jeho druZstvo je vyhldsené za
nekompletné.

V krajnych pripadoch turnajovy lekdr alebo technicky delegdt moze
zamietnut zranenému hracovi pokracovat v hre.

Poznamka: Cas na oSetrovanie zadina plynGt momentom vstupu
akreditovaného zdravotnika(ov) na hraciu plochu v snahe oSetrit
zraneného hraca. Na podujatiach, kde nie je certifikovany zdravotnik, ¢as
na o3etrenie zacina plynit v momente, ked rozhodca dal povolenie na
zacatie “Medical Time” (Casu na oetrovanie).

Ak sa pocas hry vyskytne vonkajsi zasah, hra sa musi zastavit a rozohravka
sa opakuje.

Ak nepredvidané okolnosti prerusia stretnutie, prvy rozhodca, organizator
a Clen riadiacej komisie (ak je pritomny) rozhodni o opatreniach na
obnovenie normélnych podmienok.

Ak sa vyskytne jedno alebo viac mimoriadnych preruseni, ktoré dovedna
netrvaju dlhsie ako 4 hodiny, stretnutie sa dohrava s rovnakym poctom
bodov bez ohladu na to, ¢i sa pokracuje na tom istom ihrisku alebo inom
ihrisku.

Ak sa vyskytne jedno alebo viacero preruseni, ktoré dovedna trvaju viac
ako 4 hodiny, stretnutie sa celé opakuje.

6.43,73.1
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18.2.1

18.2.2
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PRESTAVKY A VYMENA POLI

Prestédvka je ¢as medzi setmi. VSetky prestavky trvaju 1 mindtu.

Pocas tychto prestavok sa uskutoéni vymena poli (ak je to potrebné) a
zaznam poradia podania oboch druZstiev do zapisu o stretnuti.

PocCas prestavky pred rozhodujucim tretim setom, rozhodcovia
uskutocnia Zrebovanie podla Pravidla 7.1.

DruZstva si vymenia polia/strany, ked sa stucet bodov rovna ndsobku
siedmych (Set 1 a 2) a nasobku piatich (Set 3).

Pocas vymeny poli/strdn si druistvd musia vymenit polia ihned bez
zdrZiavania.

Ak sa vymena poli/strdn neuskutoéni vsprdvnom case, musi sa
uskutoénit ihned,, ako sa chyba zisti.

Body ziskané do doby vymeny zostavaju v platnosti.

D9 (3)

D9 (3)
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KAPITOLA 6
SPRAVANIE UCASTNIKOV
19 POZIADAVKY NA SPRAVANIE

19.1 SPORTOVE SPRAVANIE

19.1.1  Ucastnici musia poznat ,Oficidlne pravidla plazového volejbalu“ a riadit sa
nimi.

19.1.2  Ucastnici musia prijimat rozhodnutia rozhodcov v $portovom duchu, bez
diskusie.

V pripade pochybnosti sa méze iba kapitdn v hre dozadovat vysvetlenia.

19.1.3  Ucastnici sa musia vyhybat postojom a ¢inom zameranym na ovplyvriovanie
rozhodnuti rozhodcov alebo na zakryvanie chyb vlastného druZstva.

19.2 FAIR PLAY

19.2.1  Ucastnici sa musia spravat s re$pektom a zdvorilo v duchu FAIR-PLAY
nielen k rozhodcom, ale aj k ostatnym funkciondarom, superom,
spoluhracom a divakom.

19.2.2  Clenovia druzstva sa pocas stretnutia mozu medzi sebou zhovarat.

20 NEVHODNE SPRAVANIE A JEHO SANKCIE

20.1 MALE PRIESTUPKY

Malé priestupky proti $portovému spravaniu sa netrestajd. Je povinnostou
prvého rozhodcu predchadzat tomu, aby sa druzstva svojimi priestupkami
pribliZili k hranici trestov.

Rozhodca postupuje v dvoch krokoch:
Stuperi 1: udeli slovné napomenutie prostrednictvom kapitana;

Stuperi 2: udeli ZLTU KARTU ¢lenovi druistva. Toto formélne napomenutie
nie je samo osebe trestom ale len symbolom, Ze ¢len druzstva (a tym
padom aj druZstvo) uz dosiahlo Urovern napominania v danom zapase.
Toto napomenutie sa zaznamendva do zapisu o stretnuti, avSak nemd
okamZité hracie dosledky.

Pozri pravidla

Sedl 2l

5234
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20.2.3

20.3.1

20.3.2

20.3.3
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Nevhodné spravanie clenov druistva voci rozhodcom, funkcionarom,
stperom, spoluhraCom alebo divdkom sa podla zavaznosti konania
klasifikuje v troch stuprioch.

Hrubé spravanie: akcia (konanie) v rozpore s dobrymi spésobmi alebo
moralnymi zdsadami,

Urazlivé spravanie: nadavky, urazlivé slova alebo gesta, alebo akékolvek
konanie vyjadrujuce pohrdanie,

Agresia: skutocny fyzicky Utok, agresivne alebo ohrozujtice spravanie.

Prvy rozhodca podla zdvainosti nevhodného sprivania rozhodne o
zodpovedajlcom treste, ktory sa musi zaznamenat do zépisu o stretnuti.
Trestami su: penalizacia, vylucenie a diskvalifikacia.

Penalizacia

Za hrubé spravanie alebo za opakované hrubé spravanie v tom istom sete
tym istym hra¢om. V oboch pripadoch pri prvom vyskyte je druZstvo
potrestané stratou rozohravky a bodom pre supera. Tretie hrubé
spravanie toho istého hraca v tom istom sete sa trestd vyli¢enim. Trest
za hrubé spravanie vsak moézie byt udeleny tomu istému hracovi
v nasledujucich setoch.

Vylucenie

Prvé urazlivé spravanie ¢lena druzstva sa tresta vyluc¢enim. Vyluceny hrac
musi opustit hraciu plochu a jeho druZstvo je vyhlasené za nekompletné
do konca setu.

Diskvalifikacia

Prvy fyzicky utok, agresivne alebo ohrozujice spravanie sa trestd
diskvalifikdciou. Diskvalifikovany hra¢ musi opustit hraciu plochu a jeho
druZstvo je vyhlasené za nekompletné do konca stretnutia.

NEVHODNE SPRAVANIE sa tresta podla stupnice trestov.

Akékolvek nevhodné spravanie, ktoré sa stane pred alebo medzi setmi,
sa tresta podla stupnice trestov a tresty sa uplatnia v nasledujicom sete.

D7a

D9 (6)

6.4.3,
7.3.1,D9
(7)

6.4.3,
7.3.1, D9
(8)

D7a

D7a
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Napomenutie: Ziadny trest —  Krok 1: Slovné napominanie
Krok 2: ZIt4 karta

Penalizacia: trest — Cervend karta
Vyltéenie: trest — Cervend + ZIta karta spolu v jednej ruke

Diskvalifikacia: trest — Cervena + ZIta karta oddelene

D9 (5, 6, 7, 8)

20.1

20.3.1, D7a

20.3.2, D7a

20.3.3,D7a
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KAPITOLA 7
ROZHODCOVIA
Pozri Pravidla
21 ROZHODCOVSKY ZBOR A SPOSOB ROZHODOVANIA

Zbor rozhodcov na stretnutie tvoria nasledujuci oficidlni predstavitelia:
— prvy rozhodca,

—druhy rozhodca,

— zapisovatel,

— $tyria (dvaja) ¢iarovi rozhodcovia.

Ich rozmiestnenie je zndzornené na obrazku 8.

Pri oficidlnych, svetovych sutaZiach a sttaZiach FIVB je povinné pouZivat
asistenta zapisovatela.

21.2.1 Podas stretnutia moéze davat znamenia pisknutim len prvy a druhy
rozhodca:

21.2.1.1 prvy rozhodca pisknutim ddva pokyn na podanie, ktorym sa zacina kazda
rozohravka. D9 (1)

21.2.1.2 prvy a druhy rozhodca odpiskaju koniec rozohravky, ak su si isti, Ze sa
stala chyba a urcili jej druh.

21.2.2 V priebehu prerusenia hry mozu zapisknutim oznamit, Zze povoluju alebo
zamietaju Ziadosti druzstva.

21.2.3  Hned po zapisknuti rozhodcu, ktoré oznamuje dokoncenie rozohravky, 55517 281
musia oznamit svoje rozhodnutie oficialnym dohovorenym znamenim:

21.2.3.1 Ak chybu zapiska prvy rozhodca, signalizuje:
a) druzstvo, ktoré bude podavat, D9 (2)

b) druh chyby,

c) hraca, ktory chybu urobil (ak je to potrebné).
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21.2.3.2 Ak chybu zapiska druhy rozhodca, signalizuje:
a) druh chyby,
b) hraca, ktory chybu urobil (ak je to potrebné),
c) druistvo, ktoré bude podavat, nasledujlic znamenie prvého rozhodcu. D9 (2)

V tomto pripade prvy rozhodca vobec nesignalizuje chybu ani hraca, ktory
ju spdsobil, ale iba druZstvo, ktoré bude podavat.

21.2.3.3 V pripade sucasnej chyby obaja rozhodcovia signalizuju v poradi: D9 (23)
a) druh chyby,
b) hraca, ktory chybu urobil (ak je to potrebné),

Prvy rozhodca potom oznaci druzstvo, ktoré bude podavat. D9 (2)

22 PRVY ROZHODCA

Prvy rozhodca plIni svoju funkciu posediacky alebo postojacky na
rozhodcovskej stolicke, umiestnenej na jednom konci siete oproti
zapisovatelovi. Jeho oéi musia byt priblizne 50 cm nad hornym okrajom
siete. D1, D8

22.2.1  Prvy rozhodca riadi stretnutie od zaciatku do konca. Je nadriadeny
vSetkym ostatnym ¢lenom zboru rozhodcov i ¢lenom oboch druzstiev.

Jeho rozhodnutia pocas stretnutia su konec¢né. Je opravneny zrusit
rozhodnutia ostatnych ¢lenov rozhodcovského zboru, ak je presvedceny,
Ze sa mylia.

Prvy rozhodca méze vymenit ¢lena rozhodcovského zboru, ktory si riadne
neplni svoju funkciu.

22.2.2  Prvy rozhodca kontroluje ¢innost podavacov lopt.

22.2.3  Prvy rozhodca mé pravomoc rozhodovat o vietkych otazkach, vratane
tych, ktoré nie su v pravidlach.

22.2.4  Prvy rozhodca nesmie pripustit diskusiu o svojich rozhodnutiach.

Avsak na Ziadost kapitdna v hre vysvetli pouZitie alebo interpretaciu
pravidiel, podla ktorych vyniesol svoje rozhodnutie.

V pripade, Ze kapitan druZstva nesuhlasi s vysvetlenim a formalne
protestuje, prvy rozhodca musi umoznit zahdjenie oficialneho Protokolu
o proteste.
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22.2.5 Iba prvy rozhodca je pred stretnutim a v priebehu hry opravneny
rozhodnut, & ihrisko, vybavenie a iné okolnosti spifiaju podmienky na
hru.

22.3 ZODPOVEDNOST

22.3.1 Prvy rozhodca pred stretnutim:
22.3.1.1 prekontroluje spdsobilost ihriska, lopty a ostatné vybavenie ihriska;
22.3.1.2 uskutocni Zrebovanie s kapitdnmi druzstiev;
22.3.1.3 kontroluje rozcvicovanie druZstiev.
22.3.2 Pocas stretnutia je prvy rozhodca opravneny:
22.3.2.1 napominat druZstva;
22.3.2.2 trestat za nevhodné spravanie a zdrZiavanie;
22.3.2.3 rozhodovat o:
a) chybach podavajiceho hraca a clony poddvajiceho druzstva;
b) chybach pri hrani s loptou;

c) chybéch pri hre nad sietou a chybnom dotyku hraca so sietou, najméa
na strane Utociaceho hraca;

d) Uplnom prelete lopty spodnym priestorom pod sietou;

e) prelete lopty z podania alebo po tretom odbiti ponad alebo z vonkajsej
strany anténky na svojej strane ihriska.

2233 Na konci stretnutia skontroluje zapis o stretnuti a podpise ho.

23 DRUHY ROZHODCA

23.1 UMIESTNENIE

Druhy rozhodca vykonava svoju funkciu postojacky mimo ihriska blizko
stipa na mieste oproti prvému rozhodcovi tvarou k nemu.

23.2 PRAVOMOC 23.3

23.2.1 Druhy rozhodca asistuje prvému rozhodcovi v rozsahu svojej prdvomoci.

Ak prvy rozhodca nie je schopny nadalej plnit svoju funkciu, méze ho
nahradit druhy rozhodca.

23.2.2 Druhy rozhodca méze bez zapiskania signalizovat chyby, ktoré sa stali a
nespadajui pod jeho pravomoc, avsak nesmie tym naliehat na prvého
rozhodcu.

D5

D9 (22)

D1, D8
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23.2.3  Druhy rozhodca kontroluje a riadi ¢innost zapisovatela.
23.2.4  Druhy rozhodca oznamuje vietky nevhodné spravania prvému rozhodcovi.

23.2.5 Povoluje ¢erpanie oddychovych ¢asov avymeny poli(strdn), kontroluje
ich trvanie a zamieta neopravnené Ziadosti. D9 (3, 4)

23.2.6  Druhy rozhodca kontroluje pocet oddychovych ¢asov oboch druistiev a
oznamuje po jeho uplynuti prvému rozhodcovi a prislusSnému druistvu,
Ze uZ vycerpalo svoj oddychovy ¢as.

23.2.7 Vpripade zranenia hraéa druhy rozhodca povoluje apomdha pri
oSetrovani hraca. 17.1.2

23.2.8 Podas stretnutia kontroluje, & lopty spifiaju poziadavky predpisané
pravidlami.

23.2.9 V pripade, Ze je to potrebné, uskutoc¢ni druhy rozhodca Zrebovanie medzi
druhym a tretim setom. Nasledne musi poskytnut zapisovatelovi vietky
relevantné informdacie o vysledku Zrebovania.

23.3.1 Pred zacatim kaZdého setu avidy, ked je to potrebné, kontroluje pracu
zapisovatela a overuje, ¢i ma loptu spravny podavajuci hrac.

23.3.2  Druhy rozhodca pocas stretnutia rozhoduje, piska a signalizuje:
23.3.2.1 preniknutie do stiperovho pola a do priestoru pod sietou; 11.2, D9 (22)

23.3.2.2 chybny dotyk hraca osiet, najmd na strane blokujuceho hraca, alebo

anténky na svojej strane ihriska.; 11.3.1
23.3.2.3 dotyk lopty o cudzi predmet; 8.4.2,84.3
D9 (15), D10 (4)

23.3.2.4 prelet lopty ponad siet do superovho ihriska Uplne alebo ¢iastoéne mimo
priestoru preletu alebo dotyk lopty s anténkou na svojej strane ihriska,
vratane pocas podania; 8.4.3,8.4.4,
D3, D4a, D9 (15)

23.3.2.5 dotyk lopty s pieskom, ak prvy rozhodca nie je v pozicii, aby mohol tento
dotyk vidiet;

23.3.2.6 lopta odohratd pod sietou Uplne na strane supera. D9 (22)
23.3.2.7 prelete lopty z podania alebo po tretom odbiti ponad alebo z vonkajsej strany

anténky na svojej strane ihriska.

23.3.3  Na konci stretnutia podpise zépis o stretnuti.
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24

24.2.1

24211

24.2.1.2

24.2.2

24221

24.2.2.2

24223

24224

24.2.2.5

24.2.2.6

24.2.2.7

24.2.2.8

2423

24231

24.2.3.2

24233

ZAPISOVATEL

Zapisovatel' pIni funkciu posediacky pri stoliku zapisovatela oproti a
tvarou k prvému rozhodcovi.

Zapisovatel vedie zapis o stretnuti podla pravidiel a spolupracuje s
druhym rozhodcom.

Pouziva klaksén alebo iné zvukové znamenie na oznamenie porusenia
pravidla a signalizuje rozhodcom v rdmci svojej zodpovednosti.

Zapisovatel pred stretnutim a pred kazdym setom:

zapiSe Udaje o stretnuti a druZstvach predpisanym spésobom a zabezpeci
podpisy kapitanov oboch druistiev;

zaznamenava poradie na podani oboch druZzstiev.
Zapisovatel pocas stretnutia:
zaznamenava dosiahnuté body;

kontroluje poradie postupu oboch druZstiev pri podani a oznamuje
akukolvek chybu pred tderom do lopty pri podani.;

zaznamenava oddychové casy, kontroluje ich pocet ainformuje otom
druhého rozhodcu;

oznamuje rozhodcom neopravnené Ziadosti o oddychovy cas;
oznamuje rozhodcom zmenu poli(stran) a koniec setov;
zaznamenava vsetky tresty a neopravnené Ziadosti;

podla pokynov druhého rozhodcu zaznamendva vsetky dalSie udalosti,
napr. Cas oSetrovania, mimoriadne prerusenia, vonkajsie zasahy, atd’;

kontroluje trvanie prestavky medzi setmi.
Zapisovatel na konci stretnutia:
zapise konecny vysledok;

v pripade protestu a s predchadzajucim sthlasom prvého rozhodcu zapise
alebo povoli kapitanovi druZstva zapisat do zapisu o stretnuti jeho protest
vo i situdcii v zapase, voci ktorej vzniesol formalny protest;

po vlastnom podpise zépisu o stretnuti zabezpecuje podpisy kapitdnov
druzstiev, a potom rozhodcov.

D1, D8

Bodlo2dl, S5a1lE322
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25 ASISTENT ZAPISOVATELA
D1, D8

Asistent zapisovatela plIni funkciu posediacky vedla zapisovatela pri
stoliku zapisovatela.

Pomaha zapisovatelovi pri administrativnych pracach.

Ak zapisovatel nemdze pokracovat vo svojej praci, nahradi ho asistent
zapisovatela.

25.2.1 Asistent zapisovatela pred stretnutim a pred kazdym setom;

25.2.1.1 kontroluje, ¢i vSetky zobrazené informacie na ukazovateli(loch) skére su
spravne,

25.2.2  Asistent zapisovatela pocas stretnutia;

25.2.2.1 zvukovou signalizaciou upozorriuje rozhodcov na chyby v poradi podania
zdvihnutim tabulky s ¢islom prislusného podévajiceho hraca (1 alebo2);

25.2.2.2 zvukovou signalizaciou okamZite upozorriuje rozhodcov na akékolvek
chyby;

25.2.2.3 ovlada manualny ukazovatel skdre na stoliku zapisovatela;
25.2.2.4 kontroluje, ¢i stav na ukazovateloch skére suhlasi;
25.2.2.5 oznamuje zaciatok a ukonéenie technickych oddychovych ¢asov;

25.2.2.6 ak je to potrebné, aktualizuje rezervny zapis o stretnuti a poskytne ho
zapisovatelovi;

25.2.3  Asistent zapisovatela na konci stretnutia;

25.2.3.1 podpise zépis o stretnuti.
26 CIAROVi ROZHODCOVIA

Ak su len dvaja ¢iarovi rozhodcovia, stoja v rohoch ihriska, najblizSie po
pravej ruke kazdého rozhodcu, uhlopriec¢ne vo vzdialenosti 1-2 m od rohov
ihriska.

Kazdy kontroluje dve ciary — jednu zadnl a postranni na svojej strane
ihriska.

V oficialnych, svetovych sutaziach a sttaZiach FIVB je povinné pouzivat
v Styroch ciarovych rozhodcov. Stoja vo volnej zéne 1 — 3 m od kazdého
rohu ihriska v myslenom prediZeni &iary, ktort kontroluju.
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26.2.1 Ciarovi rozhodcovia plnia svoju funkciu pomocou znameni
vykondvanych zastavkami (40 x 40 cm) a signalizuju:

26.2.1.1 loptu v ihrisku a loptu mimo ihriska vidy, ked' lopta dopadne v blizkosti

svojej Ciary (Ciar). (Poznamka: za signalizovanie je zodpovedny primarne
Ciarovy rozhodca najblizsie k drahe lopty.);

26.2.1.2 dotyky prijimajuceho druZstva, ktoré sa dotkne lopty smerujicej mimo
ihriska;

26.2.1.3 dotyk lopty s anténkou, loptu, ktora po podani preleti ponad siet mimo
priestor preletu, treti Uder druZstva, ktory preleti zvisli rovinu siete
vonkajsim priestorom preletu, atd’;

26.2.1.4 ak ktorykolvek hrac (okrem podavajuceho) v momente podania stoji mimo
svojho ihriska;

26.2.1.5 chybu nohou poddvajuceho hraca;
26.2.1.6 akykolvek dotyk s vrchnou ¢astou antény (80 cm) na svojej strane ihriska

ktorymkolvek hrdacom pocas jeho akcie hrania s loptou alebo ak hrac
prekaza v hre;

26.2.1.7 loptu, ktora preleti mimo priestoru preletu do stperovho ihriska, alebo sa
dotkne anténky na svojej strane ihriska.

26.2.1.8 dotyky na bloku pocas rozohravky.

26.2.2 Na Ziadost prvého rozhodcu musi Ciarovy rozhodca zopakovat svoju

signalizaciu.
27 OFICIALNA SIGNALIZACIA
Rozhodcovia su povinni signalizovat oficidlnymi dohovorenymi

znameniami dévod zapisknutia (druh chyby, ucel povoleného prerusenia).
Dohovorenym znamenim musia kratky ¢as signalizovat druh chyby, a ak
sa chyba signalizuje jednou rukou, tak rukou zodpovedajlicou strane
druZstva, ktoré urobilo chybu alebo Ziada prerusenie hry.

Ciarovi rozhodcovia musia ihned oznadit oficidlnymi dohovorenymi
znameniami zastavkou druh chyby. Dohovorenym znamenim zdstavkou
musia kratky ¢as signalizovat druh chyby.

D10

83,84
D10 (1, 2)

8.4, D10 (3)

8.4.3,8.4.4,
10.1.1, D4a,
D10 (4)
7.4,12.4.3,
D10 (4)

12.4.3, D10 (4)

11.3.1,11.4.4,

D3, D10 (4)

10.1.1, D4a,
D10 (4)

D9

D10
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OBRAZOK 2: IHRISKO

Pravidla: 1.1, 1.3, 2.5
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OBRAZOK 3: SIET
Pravidla: 2, 8.4.3
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OBRAZOK 4a: LOPTA LETIACA CEZ ZVISLU ROVINU SIETE DO POI'A SUPERA

Pravidld: 8.4.3, 8.4.4, 8.4.5,10.1.1, 23.3.2.4, 26.2.1.3, 26.2.1.7

) 4

Vonkaj&i priestor Priestor preletu O Vonkajsi priestor
preletu preletu

- B

 {

Spodny priestor preletu

): = Chyba

O = Spravny prelet
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OBRAZOK4b:LOPTALETIACACEZZVISLUROVINUSIETE DOVOLNEJZONYSUPERA
Pravidla: 10.1.2, 10.1.2.1
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OBRAZOK 5: CLONA

Pravidla: 12.5.1, 12.5.2,12.6.2.3,22.3.2.3

. Clona

Spravne

OBRAZOK 6: USKUTOCNENY BLOK
Pravidla: 14.1.3

7
7
7
-~
-
-
4 ~
W&
\ T
N\
N\ A
\ N
N\ N

N\ N
N
4
Lopta nad sietou Lopta pod Uroviiou Lopta sa dotkne siete Lopta sa odrazi od siete
horného okraja
siete
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NEVHODNE SPRAVANIE A JEHO SANKCIE

7a: NAPOMENUTIA A TRESTY ZA NEVHODNE SPRAVANIE
Pravidla: 20.3, 20.4, 20.5

. PORADIE 3 .
KATEGORIE |PRIESTUPKU [VINNIK TREST KARTY DOSLEDKY
MALE Ktorykolvek NepovaZuje sa
PRIESTUPKY |Prvy krok Clen druzstva | za trest Bez karty Len prevencia
Druhy krok Zlta
PovaZuje
sa za hrubé
Opakovanie spravenie vid. nizgie vid. niZsie
kedykol'vek
HRUBE Ktorykalvek B
SPRAVANIE |Prvé Elen druZstva | Penalizacia Cervena Bod a podanie siperovi
(ten isty set) Ten isty Clen B
Druhé druZstva Penalizacia Cervena Bod a podanie slperovi
Ten isty ¢len Cervena a Druzstvo je vyhlasené za
Tretie druZstva Vylugenie Zlta spolu nekompletné pre dany set
. Ktorykolvek .
HRUBE Prvé ¢len druzstva |Penalizacia Cervena Bod a podanie slperovi
SPRAVANIE
(dalsi set)

. . Ktorykolvek Cervena a DruZstvo je wyhlasené za
URAZLIVE Prvé Clen druzstva | Vyluéenie Zlta spolu nekompletné pre dany set
SPRAVANIE '

Ten isty ¢len Cervena a Druzstvo je vyhlasené za
Druhé druzstva Diskvalifikacia |Zlta oddelene nekompletné pre cely zapas
Ktorykolvek Cervena a Druzstvo je vyhlasené za
AGRESIA Prvé ¢len druZstva |Diskvalifikacia |Zlta oddelene | nekompletné pre cely zapas

7b: NAPOMENUTIA A TRESTY ZA ZDRZIAVANIE

Pravidla: 16.2.2, 16.2.3

KATEGORIE PORADIE  |VINNIK TREST KARTY DOSLEDKY
PRIESTUPKU
ZDRZIAVANIE Prvé Ktorvkolvek Zlen druistva |Napominanie |ZIta karta - Upozorrenie - bez hracich
za zdrZiavanie [signalizicia ¢. |dosledkov
25
Druhéa Ktorvkolvek Zlen druistva |P=nalizicia za |Cerveni karta {Bod a podznie sipercvi
ndslcdné zdrziavanic  |signalizicia ¢
25
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OBRAZOK 8: UMIESTNENIE CLENOV ZBORU ROZHODCOV A ICH POMOCNIKOV
Pravidla: 3.3, 21.1, 22.1, 23.1, 24.1, 25.1, 26.1

Q— -1 O

Vl—

SIAS
©
.

= Prvy rozhodca

= Druhy rozhodca

S/AS = Zapisovatel/Asistent zapisovatela
D = Ciarovi rozhodcovia (&isla 1-4 alebo 1-2)
@ =Podavati Ibpt (¢isla 1-6)

—|  =Zarovnévati piesku
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OBRAZOK 9: OFICIALNE DOHOVERENE ZNAMENIA ROZHODCOV

1 POVOLENIE PODANIA

Pravidla: 12.3,21.2.1.1

Pohnut rukou tak, aby sa naznacili smer podania.

F

2 PODAVAIJUCE DRUZSTVO

Pravidla: 12.3, 21.2.3.1a, 21.2.3.2¢, 21.2.3.3c Q

Vystriet pazu na stranu toho druZstva, ktorébude podavat.

FS

3 VYMENA POLi

Pravidld: 18.2,23.2.5

Zdvihnut predlaktia vpredu a vzadu a oto¢it
ich okolo tela.

FS

4  ODDYCHOVY CAS
Pravidla: 15, 23.2.5

@,

Polozit dlari jednej ruky na prsty druhej ruky, drzat
zvisle (aby sa wvytvorilo T) a potom oznalit
druZstvo, ktoré si ho Ziadalo.




CAST 2 - ODDIEL 3: OBRAZKY

5 NAPOMINIE ZA NEVHODNE SPRAVANIE

Pravidla: 20.1, 20.5

Ukazat ZItu kartu pri napominani.

6 PENALIZACIA ZA NEVHODNE SPRAVANIE

Pravidla: 20.3.1, 20.5
| O

Ukézat ¢ervend kartu pri penalizacii.

VYLUCENIE

Pravidla: 20.3.2, 20.5

Ukazat obidve karty spolu v jednej ruke.

8 DISKVALIFIKACIA
Pravidla: 20.3.3, 20.5

Ukazat obidve karty oddelene.

OFICIALNE PRAVIDLA PLAZOVEHO VOLEJBALU 2017-2020



56

riv3

9 KONIEC SETU (ALEBO ZAPASU)

Pravidla: 6.2, 6.3

Skrizit predlaktia pred hrudou, ruky nechat otvorené

FS

10 LOPTA NENADHODENA ALEBO NEPUSTENA PRI PODANI
Pravidlo: 12.4.1

Zdvihat vystretu pazu, dlafi ruky smeruje nahor

11 ONESKORENIE PODANIA
Pravidlo: 12.4.4

Ukazat pat roztiahnutych prstov

12 CHYBA PRI BLOKU ALEBO CLONENIE
Pravidld: 12.5, 14.5, 14.6.3

Zodvihnut zvisle obe paze, dlafiami dopredu.




CAST 2 - ODDIEL 3: OBRAZKY

13 CHYBA V POSTAVEN{ ALEBO POSTUPE
Pravidla: 7.7.1, 12.6.1.1

Urobit krizivy pohyb ukazovakom

FS
14 LOPTAV IHRISKU

Pravidla: 6.1.1.1, 8.3

Nasmerovat ruku a prsty smerom na podlahu.

FS

15 LOPTA MIMO IHRISKA

Pravidld: 8.4.1,8.4.2,8.4.3,8.4.4,12.6.2.2,13.2.2

Zodvihnut zvisle predlaktia, ruky otvorené, dlane
smerom k telu.

FS

16 DRZANA LOPTA
Pravidla: 6.1.2, 9.3.3,22.3.2.3b

Pomaly dvihat predlaktie, dlari ruky smeruje nahor.

FS
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17 DVOIDOTYK
Pravidld: 6.1.2,9.1.1,9.3.4, 22.3.2.3b

Zodvihnut dva roztiahnuté prsty.

FS

18 STYRI ODBITIA
Pravidlo: 9.3.1

Zodvihnut styri roztiahnuté prsty.

19 DOTYK SIETE HRACOM, LOPTA PO PODANI NEPRESLA K SUPEROVI PRIESTOROM PRELETU
Pravidla: 12.6.2.1

Ukazat na prislusnu stranu siete prislu$nou rukou. O

FS 17

L |

20 PRESIAHNUTIE PONADSIET

Pravidla: 11.4.1, 13.2.1 O

Polozit ruku nad siet, dlafi smeruje nadol.




CAST 2 - ODDIEL 3: OBRAZKY

21 CHYBA UTOCNEHO UDERU

— hrag, ktory dokoncil Gto¢ny Gder s prstami a dlafiou otvorenou (ulievkou)

alebo konéekmi prstov, ktoré nie su pevné a spolu. 7
— hrag, ktory dokonci Uto¢ny uder proti siperovmu podaniu, ked'je lopta tplne '{j

nad hornym okrajom siete. } l
— hrag, ktory dokoncil Uto¢ny tder nahravkou prstami nad hlavou a ktorého 4

draha nie je kolma na os jeho ramien, okrem jeho pokusu nahrat loptu
svojmuspoluhracovi.

Pravidla: 13.2.3,13.2.4, 13.2.5
Urobit pohyb predlaktim smerom nadol, ruka otvorena.

F

22 PRENIKNUTIE DO POLA SUPERA A PRIESTORU POD SIETOU
LOPTA, KTORA UPLNE PRELETi SPODNYM PRIESTOROM PRELETU

PODAVAUCI HRAC SA DOTKNE IHRISKA (VRATANE ZADNEJ CIARY) ALEBO
PRIESTORU MIMO ZONY PODANIA

Pravidld: 8.4.5,11.2.1,12.4.3,23.3.2.1,23.3.2.6

Ukdzat na stred ihriska pod sietou alebo na prislusnu ¢iaru.

FS

23 OBOJSTRANNA CHYBA A OPAKOVANIE ROZOHRAVKY
Pravidld: 6.1.2.2,12.4.5

Zodvihnut zvisle oba palce.

FS

24 TECOVANA LOPTA

Pravidlo: 14.6.4

Prejst dlafiou jednej ruky po prstoch druhej, drzanej
zvislo.
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25 NAPOMENUTIE / PENALIZACIA ZA ZDRZIAVANIE
Pravidla: 15.5.5, 16.2.2, 16.2.3

Zakryt zapastie Zltou kartou (napomenutie) alebo ¢ervenou
kartou (penalizacia).

F (prvy); S (druhy) - oznacenie rozhodcu, ktory musi signalizovat chybu podla zodpovednosti
F (prvy); S (druhy) - oznadenie rozhodcu, ktory pouZije znamenie v Specialnej situdcii

60



CAST 2 - ODDIEL 3: OBRAZKY

OBRAZOK 10: OFICIALNE DOHOVORENE ZNAMENIA CIAROVYCH ROZHODCOV

1 LOPTAV IHRISKU

Pravidla: 8.3, 26.2.1.1 O

Ukazat zdstavkou smerom nadol.

Pravidla: 8.4.1, 26.2.1.1

Zodvihnut zéstavku zvisle.

3 TECOVANA LOPTA

Pravidla: 26.2.1.2 O

Zodvihut zastavku a dotknut sa jej vrchu dlafiou volnej ruky.

L

4 CHYBY PRI PRELETE PONAD SIET, DOTYK LOPTY S VONKAJS{M PREDMETOM, PRESIAP
PODAVAJUCEHO HRACA PRI PODANI

Pravidld: 8.4.2,8.4.3,8.4.4,12.4.3,26.2.1.3,
26.2.1.4,26.2.1.5,26.2.1.6, 26.2.1.7 Sl

Mavat zastavkou nad hlavou a ukazovat na anténku alebo na @ o €
-

prislusna ciaru.
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5 ROZHODNUTIE NEMOZNE

Zodvihnut a prekrizit obe ramena a ruky pred hrudnikom.




CAST 3
DEFINICIE
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| |

UTAZNY PREISTOR
Sutazny priestor je plocha okolo ihriska a volnej zony, ktora zahffia vietky priestory az po
vonkajsiu bariéru alebo hranicu (Obrazok 1a).

ONY
Su to Casti hracej plochy (t.]. ihriska a volnej zony) uréené Specifickému ucelu (alebo so
zvlastnymi obmedzeniami) v zmysle textu pravidiel. Patri sem Zéna podania a Volna zéna.

|

PODNY PRIESTOR PRELETU

Je to priestor definovany na svojom hornom okraji spodnym okrajom siete a povrazmi, ktoré ju
upeviiuju k stipom, po stranach stipmi a na spodnom okraji hracim povrchom.

|

|

RIESTOR PRELETU

Priestor preletu je definovany:

— vodorovnou paskou na hornom okraji siete,
— anténkami a ich myslenym predlzenim,
— stropom.

Do stperovho pola musi lopta preletiet priestorom preletu.

ONKAJS PRIESTOR PRELETU

Vonkajsi priestor preletu je zvisla rovina siete okrem priestoru preletu a spodného priestoru
preletu.

|

|

SPON PO DOHODE S FIVB
Toto slovné spojenie hovori, Ze hoci existuju smernice a Specifikacie vystroja a vybavenia, v
niektorych pripadoch méze FIVB urobit zvlastne dohody, aby sa spropagoval volejbal alebo aby
sa umoznili testovat nové podmienky.

[%21

TANDARDY FIVB
Technické Specifikacie alebo obmedzenia pre vyrobcov vystroja definované FIVB.

|

HYBA

a)Herna situdcia v rozpore s pravidlami.
b)Porusenie pravidiel iné ako herna situacia.

ECHNICKY ODDYCHOVY CAS
Je to Specidlny povinny oddychovy ¢as (mimo oddychovych ¢asov), ktory umozriiuje propagaciu
volejbalu analyzovanim hry ako aj na vytvorenie priestoru doplnkovym komerénym moznostiam.
Technické oddychové ¢asy su povinné pre svetové a oficialne sutaze FIVB.

|

|

ODAVACI LOPT
Je to personal, ktorého Ulohou je udrziavat plynuly priebeh hry tym, Ze medzi rozohravkami
posuvaju loptu podavajucemu hracovi.



CAST 3: DEFINICIE

SYSTEM BODOVANIA ROZOHRAVOK
Je to systém ziskania bodu vzdy, ked druZstvo vyhra rozohravku.

PRESTAVKA MEDZI SETMI

Cas medzi setmi. Vymena poli v tretom (rozhodujiicom) sete sa nepovazuje za prestavku.

BRANENIE V HRE

Akdkolvek akcia ktora vytvara vyhodu vodi druzstvu supera alebo akakolvek akcia, ktora brani stperovi
v hrani s loptou.

VONKAJSI (CUDZi) PREDMET

Predmet alebo osoba, ktord v priestore mimo ihriska alebo v blizkosti ohranicenia volného hracieho
priestoru spbsobuje prekazku preletu lopty. Napriklad: stropné osvetlenie (svetld), stoli¢cka rozhodcu,
vybavenie televizie, stolik zapisovatela, stipy na upevnenie siete. Vonkajsie predmety nezahfiaju
anténky, nakolko tieto sa povaZzuju za sucast siete.

ZAROVNAVACI PIESKU (HRABACI)

Tito pomocnici na ihrisku pouZzivaju dlhé hrable alebo naradie s plochym koncom na vyrovnanie piesku,
najma okolo &ar na ihrisku a okolo stredovej osy ihriska medzi stipmi upeviiujicimi siet.
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INDEX

A
Additional Equipment....
Antennae
Attack hit

.15

Authorization of the service .27
B

Ballatthe net......coceeveeviiniiniiriceceee 24
Ball crossing the net 24

Ball “in”....ccuvuneee

Ball in play 22
Ball in the net ....
Ball “out”

Block and team hits.
Block contact

Blocking

Blocking faults ...

Blocking the Service......ccoovvvereereeiieeeeeens 29
Blocking within the opponent’s space ......... 29
C

Captain .17
Change of courts/switches ................... 33,54
Change of equipment .17
Characteristics of the attack hit ... 28
Characteristics of the hit........ccccocovvevirieenne
Contact with the net.......cocevevevirencnneene 25
D

Default and incomplete team
Delay sanctions
DIMENSIONS....c.viiiiiiiiiiciicni e

E

Equipment
Exceptional game interruption
Execution of the service
External interference

F

Fair play

Faults in playing the ball .... .24
Faults made during the service..........ccc....... 27

Faults of the attack hit
First Referee
— AULNONILY cvveiieeiecceeeceee e
— Location
— Responsibilities
First service in a set
Forbidden objects

G

Game delays......cceeveeieevieenieeieeeenee s 31

Game interruptions .........cceeveeveeeneeneeneennns 30
H

Height of the net........ccccvvvveveinienieneee, 13

|

Improper request.
Injury / lliness
Interruptions
Intervals.............

Intervals and court switches ..........ccccceevuenee 33

L

Lighting
Line judges...
— Location...
— Responsibilities
Line judges’ flag signals
Lines on the court

Location of the team.......cccecvvveviervinenncnne. 16
M

Minor misconduct 34
Misconduct and its sanctions..........c.ccceeueenee 34
Misconduct before and between sets........... 35
Misconduct leading to sanctions.................. 35
N

Net and POStS ...eeevveeerciieerieecee e, 13
Number of regular game interruptions......... 30
[0}

Official signals........cccccovevenes 44, 54-60, 61-62
Official warm-up session........c.cceecvercverevennns 21



P
Player’s faults at the net....
Playing area
Playing surface
Playing the ball
Positions

Prolonged interruptions ....

R

Reaching beyond the net.........c.ccceeune. 25, 58
Refereeing corps
— Procedures
— Responsibilities ...............
Referees’ hand signals....
Requirements of conduct
Rotational fault..........ecoevevinenineeiininene

S
Sanction cards
Sanction scale ...
Scorer
— Location..
— Responsibilities
Screening
Second Referee
— AULNONILY oo
— Location

Sequence of regular game interruptions ...... 30
SEIVICE OFdEr .uvviieiieiiiee et
Service order faults
Side bands
Sportsmanlike conduct.........ccceeevcieviniennnns 34
Standards
States of play
Structure
Structure of play

Team composition
Team hitS.....cooveeveireeeeieeeerceeeeee
Team leaders
Team line-up

The toss
Three-ball system ..... 15
Time-out and Technical Time-out ................ 30

TO SCOre @ POINT..cccveeiriieieieeeee e 19
To score a point, win a set and the match... 19
Towinaset ..o,
To win the match...
Types of delays

u
Uniformity of balls ........ccccevevininininiiene 15

w
WEALNET ...ocvvieiieieecee e 13

z
Z0NES AN Ar€aS....ccveveeeueeieeieenieeniieseenans 13
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